УРОК 6
Тема: Різновиди комп’ютерних програм
Цілі уроку: 
Сформувати уявлення про деякі види комп’ютерних програм (текстовий редактор, графічний редактор, калькулятор).

Розвивати вміння порівнювати й виділяти істотні ознаки.

Виховувати допитливість, самостійність, організованість, відповідальність за виконану роботу.
Хід уроку
І. Самовизначення до діяльності
Ось дзвінок нам дав сигнал,

Працювати час настав.

Зараз сядуть в нас дівчата,

А за ними і хлоп’ята.

1. Візит смайликів 
На дошці вчитель прикріплює смайлики й запитує: 

– З яким смайликом ви хотіли б подорожувати цілий урок? 

– Як треба працювати, щоб такий гарний настрій залишився  до кінця уроку у всіх?
2. Повторення правил техніки безпеки та правил поведінки в комп’ютерному класі.

– Хвастливий учень вирішив показати глибокі знання однокласниці, став від’єднувати монітор від несправного комп’ютера. Чи порушив він правила техніки безпеки? Які?
– Дуже старанна учениця, виконуючи  на комп’ютері завдання, присунулась надто близько до екрана монітора. Чи порушила вона правила техніки безпеки? Якщо так, то які?

ІІ. Перевірка домашнього завдання
· Виберіть із запропонованих завдань ті, які можна розв’язати за допомогою комп’ютера:

( Розрахувати кількість води для поливу саду.

( Викопати ямку.
( Обчислити значення математичного виразу.

( Купити квиток на потяг “Запоріжжя – Київ”.
( Поповнити рахунок за мобільний телефон.
( Зварити борщ.
( Застелити ліжко.
( Подивитися улюблений мультфільм.
· Що необхідно для того, щоб виконати ці завдання?
· Хто створює комп’ютерні програми?
ІІІ. Постановка цілей і завдань, загальна мотивація
Мозковий штурм (робота в групах) 
– Згадайте і запишіть якнайбільше назв комп’ютерних програм, які вам відомі (час на роботу – 2 хв.). 
Представлення результатів роботи груп.
Формулювання разом з учнями теми, цілей і завдань уроку.
– Визначте тему нашого уроку.
– Про що б ви хотіли дізнатися сьогодні на уроці? 
– Чи знадобляться нам ці знання в житті?  
ІV. Засвоєння нових знань
– Людина навчила комп’ютер робити майже все те, що вміє робити сама: друкувати тексти, малювати, створювати музику тощо. Для цього програмісти склали спеціальні завдання для комп’ютера – програми. Такі програми називаються редакторами. 

– Чому така цікава назва? Пригадайте, що ви знаєте про це слово.

Редактор – це людина, яка працює , наприклад, у видавництві газети. Вона редагує статті або керує видавництвом. 

– Що означає “редагувати”?
Редагувати означає виправляти, доповнювати, змінювати що-небудь.

Комп’ютерних програм-редакторів є три основних типи.
· Давайте спробуємо дати їм назви:

( призначений для створення текстових документів, зміни кольору букв, їх розміру тощо (текстовий редактор).
Однією з таких програм є програма Блокнот.

Програма Блокнот є Стандартною, отже вона є на всіх комп’ютерах з операційною системою Windows.

Щоб відкрити програму Блокнот, виконай такі дії: 
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Пуск ( Програми ( Стандартні ( Блокнот

Це вікно програми, а “риска” у вікні – це курсор. Курсор показує, з якого місця можна починати введення тексту [1]. 

( дозволяє створити малюнок, розфарбувати його та надрукувати на папері (графічний редактор).
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Існує багато програм – графічних редакторів, які створенні для малювання, та змінювання малюнків. Ми познайомимося з програмою, яка має назву Paint. Піктограма цієї програми має вигляд(
Щоб відкрити  графічний редактор Paint потрібно виконати такі дії:

Натиснути кнопку Пуск ( Програми( Стандартні ( Paint, або клацнути два рази лівою клавішею мишки на значку програми на робочому столі.

Вікно програми Paint  має такий вигляд:
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– Як ви вважаєте, що необхідно для того, щоб почати малювати? (діти називають дії, учитель демонструє)

Для того, щоб почати малювати, необхідно:

· вибрати інструмент (клацнути на ньому один раз ЛКМ); 

· вибрати колір фарби (клацнути на ній один раз ЛКМ); 

· на аркуші паперу малювати, утримуючи ліву кнопку миші [1].
( допомагає створити музику, виправляти, змінювати  мелодію, а також прослухати музику (музичний редактор).
Раніше комп’ютер був тільки обчислювальною машиною. Сьогодні для виконання обчислень користуються  калькулятором. Але комп’ютер теж можна використовувати в ролі калькулятора. Для цього існує спеціальна програма – Калькулятор [1]. 
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ФІЗКУЛЬТХФИЛИНКА (рухлива)
V. Систематизація й узагальнення

1. Робота з підручником (с. 19-21).


2. Робота в зошиті з друкованою основою (за вибором учителя).
VІ. Застосування нових знань
1. Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі.

2. Робота з комп’ютерними  програмами “Ялинка”, “Терези”, “Клітки”, “Третій зайвий”, “Скарби” [2]. 
	Подальше формування навичок учнів зі здійснення дій з об’єктами на екрані монітора за допомогою подвійного клацання лівої клавіші миші 
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п. Ялинка – подвійним клацанням запалити вогники на ялинці
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п. Клітки – подвійним клацанням відкрити клітки та випустити пташенят.


	Подальше формування навичок учнів зі здійснення дій з об’єктами на екрані монітора за допомогою подвійного клацання лівої клавіші миші, розвиток логічного мислення та уваги. 
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п. Терези – урівноважити терези прибравши подвійним клацанням зайву гирю.

[image: image4.png]



п. Третій зайвий – подвійним клацанням вказати зайвий малюнок .
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п. Скарби – подвійним клацанням вказати на ключ, що підходить до скрині (потрібний ключ визначається набором літер, з яких можна скласти слово, записане на скрині)


ЗОРОВА ГІМНАСТИКА 
VІІ. Підсумок уроку
· Про які нові програми дізналися?
· Яку ви вважаєте найважливішою?
· Пригадайте, які завдання ми ставили на початку уроку. Чи вдалося нам їх виконати? Про що нове дізналися? Чого нового навчилися? Про що хотіли б дізнатися?
VІІ. Домашнє завдання
–
Виконати завдання підручника (с. 21).
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