УРОК 25
Тема: Інструменти графічного редактора
Цілі уроку: 
Сформувати уявлення щодо призначення елементів панелі інструментів, розвивати вміння працювати з інструментами графічного редактора.

Розвивати мислення (вчити аналізувати, виділяти головне, порівнювати за аналогією, узагальнювати та систематизувати, формулювати й вирішувати завдання).
Виховувати самостійність, організованість, відповідальність за результати особистої та колективної діяльності.
Хід уроку
І. Самовизначення до діяльності (Слайд 1) 
Усміхнися сонечку:

"Здрастуй,золоте!"

Усміхнися квіточці - 

Хай вона цвіте!

Усміхнися дощику:

"Лийся, мов з відра!"

Друзям усміхнися,

Побажай добра.
Перевірка готовності дітей до уроку.
ІІ. Постановка цілей і завдань, загальна мотивація
З’явившись на світ, немовля не вміє ні ходити, ні говорити. Але від народження йому притаманна дивовижна здатність бачити світ своїми очима.

Мине чимало часу, перш ніж малюк зможе висловити свої думки й бажання словами, і ще далекий той день, коли він напише своє перше слово.

Але, отримавши в руки олівець, він невміло, але наполегливо намагається щось намалювати. Це і є засіб самовираження маленької людини. (Слайд 2)
Чи пам’ятаєте ви свої перші дитячі книжки? Вони були дуже барвистими та яскравими, з безліччю картинок. Хіба може бути цікавою дитяча книжка без малюнків?! (Слайд 3)
Незамінним помічником під час створення зображень сьогодні є комп’ютер.

·  Пригадайте, як називаються зображення, створені за допомогою комп'ютера? (комп’ютерною графікою).
Сьогодні ми здійснимо подорож у дивовижну країну з назвою «КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА». (Слайд 4,5)
А щоб відкрити двері в цю казкову країну, необхідно відгадати загадки. Готові? Успіхів! (Слайды 6-7)
· Чорний Іван, дерев’яний каптан:
 Де носом проведе, там помітку кладе.
     (Олівець)
· Хоч я і не прачка, друзі, 
Стираю старанно я. 
   (Гумка, Ластик)
· Я без сторін і без кутів, 
Як звуся, відгадай. 
І на малюнках дітлахів 
У сонечку впізнай.
      (Круг)
·  На квадрат я дуже схожий. 
Маю теж чотири сторони. 
Тільки дві з них протилежні — 
Однакової довжини. 
А сусідні — різні.
     (Прямокутник)
· Дерев’яний та довгенький,
хвостик в нього є маленький.
Як у фарби хвіст мочає —
все довкола розцвітає. 
     (Пензлик)

- Скажіть, будь ласка, про які предмети йшлося в загадках, хто користується цими предметами?

- Правильно, це інструменти художника.

· Як називається програма, що дозволяє людині створювати малюнки? (графічним редактором)

· Як ви думаєте, чому комп’ютерні малюнки такі зручні?

• олівець ніколи не ламається, ґумка не стирається, фарби не закінчуються;

• пальці, ніс й одяг залишаються чистими;

• невдалий малюнок на папері доведеться викинути, а комп’ютерний малюнок можна виправляти до тих пір, поки ви не будете задоволені своєю роботою;

• графічний редактор дозволяє навіть не дуже майстерному «художнику» створювати за допомогою спеціальних інструментів красиві малюнки.
· Наше завдання сьогодні познайомиться з усіма інструментами, які допоможуть створювати зображення. 

Тобто станемо справжніми комп’ютерними  художниками. ((Слайд 9)
ІІІ. Засвоєння нових знань

Якщо ми розглянемо будь-який малюнок, то побачимо, що він складається з окремих об’єктів. Всі об’єкти, зображені на малюнках, називаються графічними об’єктами. За допомогою редактора ми навчимося малювати прості графічні об’єкти.

Розгляньмо малюнок. Які графічні об’єкти ви знаєте?

Вправа. (Слайд № 10)

Подивіться на малюнок уважно. Дайте відповіді на питання:

- Які об’єкти ви бачите на малюнку?

- Якими властивостями вони володіють?

Дізнаймося, як намалювати лінії.
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Графічні об’єкти створюються за допомогою спеціальних інструментів, які можна вибрати на Панелі інструментів. Слайд № 11
Панель інструментів у лівій частині вікна містить 16 кнопок-піктограм. Призначення кожної кнопки ви можете прочитати на спливаючій підказці, що з’являється під час наведення на неї покажчика миші. 
Для кожного інструменту існує панель настроювання інструментів. Слайд №12
Для малювання ліній призначені інструменти: олівець, лінія, крива лінія. Лінії мають такі властивості, як товщина і колір. На панелі налаштування інструменту можна вибрати товщину лінії, а на палітрі – колір лінії. Малювати окремий об’єкт треба з натиснутою ЛКМ. Якщо відпустити ЛКМ інструмент не буде малювати. Слайд № 13
Виправити помилку на малюнку вам допоможе спеціальний інструмент: Ластик. Ластик має такі властивості: розмір і колір. Слайд № 14
Існує ще один спосіб виправити помилку. 

Підкажіть який? Правильно, можна скасувати останню дію, виконати команду Правка – Відмінити. Скасувати можна від однієї до трьох попередніх дій.
Для малювання фігур також є спеціальні інструменти: Прямокутник, Округлий прямокутник, еліпс, багатокутник.

Щоб намалювати будь-яку з цих фігур із замкнутим контуром, клацніть по інструменту, потім – по граничній точці фігури. При натиснутій кнопці миші перетягніть покажчик до іншої граничної точки і після цього відпустіть кнопку. Розгляньмо особливості роботи з кожним інструментом призначених для малювання фігур.

З натиснутою кнопкою Shift за допомогою прямокутника можна намалювати квадрат, а за допомогою еліпса – круг.
На панелі настроювання інструментів можна вибрати для фігури такі властивості, як стиль і колір. (Слайд № 15)
Щоб твій малюнок вийшов барвистим, його потрібно розфарбувати. Для цього тобі знадобляться такі інструменти: Заливка, розпилювач, пензлик. Розгляньмо на схемі, які властивості можна вибрати для цих інструментів. (Слайд № 16)
Колір можна вибрати не тільки на палітрі, а й на малюнку. Можна скористатися інструментом Вибір кольору (піпетка). Він буде малювати кольором того об’єкта, який ви виберете на малюнку за допомогою цього інструмента. (Слайд № 17,18)
ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА  рухлива  (Слайд 19)
ІV. Систематизація й узагальнення засвоєного

Усна розминка: 

Гра «Кіт у мішку» й «Відгадайка»  (Слайд 20)
  Кожен учень витягує з мішка картку-піктограму, називає інструмент і розповідає про його призначення.
 

 

V. Застосування нових знань
1. Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі.
2. Робота з комп’ютерною  програмою Paint. 
– Як відкрити графічний редактор? (треба виконати такі дії: Натиснути кнопки Пуск  Програми  Стандартні  Paint, або клацнути двічі лівою клавішею мишки на значку програми на робочому столі.) (Слайд21)
Пропоную вам намалювати казкових героїв, використовуючи картки покрокового малювання, а також знання і вміння, одержані на уроці.
(Слайди 22-26)
ЗОРОВА ГІМНАСТИКА 
 VІІ. Рефлексія

· Діти, поділіться вашими знаннями, вміннями, навичками, думками, ідеями, висновками, відчуттями, які ви отримали сьогодні на уроці. 

Кожен взяв собі щось з цього уроку, розкажіть про це, починаючи відповідь словами: «Я взяв ...» (Слайд 27)
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