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ГІМНАЗІЯ  №11

Робочий 

зошит 

для роботи 

з растровою графікою

PAINT

учня(ениці) ___________класу

_________________

(Прізвище, ім'я)

Підготовлено: вчителем інформатики гімназії №11 

м. Запоріжжя 

Петровою Оленою Миколаївною

м. Запоріжжя

Пояснювальна записка


Автору цього зошита дуже сподобалась ідея створення викладачами Ліцею бізнесу м. Києва робочих зошитів для опанування прикладним програмним забезпеченням загального призначення, які було опубліковано у газеті “Інформатика” № 34-35 та № 45-46 за 2002р. (видавничий дім “Шкільний світ”). З’явилась мета видати свої розробки викладання теми “Растрова графіка” у вигляді зошита для учнів.


Зошит призначається для набуття навичок роботи з графічним редактором Paint, а також опанування деякими технологіями створення графічних об’єктів. Увесь курс складається з 15 уроків та базується на авторській програмі адаптованого курсу “Інформатика” для 8-11 класів та спрямований  на реалізацію Проекту державного стандарту загальної середньої освіти (“Освіта України”, № 32 від 08.08.97р.). Але досвід роботи дає можливість стверджувати, що даний курс можна впроваджувати і в 5-7 класах. Попередня підготовка учнів перед вивченням теми полягає у вивченні основ роботи з операційною системою Windows 9x. 

Кожне заняття складається з двох частин: теоретичної та практичної. У теоретичній частині вказані питання, які вчитель повинен роз’яснити на уроці. В зошиті відведені місця для запису теорії (розкреслена частина).


Практична частина розкреслена у вигляді таблиць, де вказано що зробити та яким чином. Вільні таблиці або схеми учні заповнюють самостійно. Практичні завдання учні зберігають у заздалегідь створених папках із власним ім’ям, які знаходяться у папці Робочий диск:\МОИ ДОКУМЕНТЫ\НАЗВА КЛАСУ (наприклад С:\Мои документы\ 8-А\ Сидоренко). Крім того у папку Робочий диск:\МОИ ДОКУМЕНТЫ\ потрібно скопіювати папку ПРЕЗЕНТАЦІЇ, у якій знаходиться файл презентації МУЛЬТИК.


Уроки бажано виконувати послідовно, тому що кожний наступний ґрунтується на матеріалі попереднього уроку. 

Технічні умови


Для викладання курсу необхідно мати сучасну техніку (Celeron, Duron, Pentium, Athlon) з операційною системою Windows 9X. З програмного забезпечення потрібні такі програми: Paint, Power Point, енциклопедія персонального комп’ютера Кирила та Мефодія

Загальне планування теми:

1. Технічні засоби для роботи з графікою: сканери, цифрові фото- та відеокамери. Програмні засоби для обробки графічних зображень.

2. Машинна графіка. Графічний екран. Система опрацювання графічних зображень. Типи графічних файлів.

3. Графічний редактор. Меню. Панель інструментів. Палітра. Вказівки побудови графічних примітивів при роботі з графічним редактором.

4. Інструменти малювання: олівець, гумка, розпилювач. Особливості використання. Створення малюнків за допомогою графічного редактора. Збереження малюнка.

5. Інструменти: стандартні фігури – лінії, прямокутники, кола. Створення орнаментів.

6. Практична робота “Створення найпростішого малюнка”.

7. Піксела. Піктограма. Призначення піктограм. Використання масштабу в графічному редакторі. Малювання піктограм.

8. Практична робота “Малювання піктограм”.

9. Виділення, копіювання малюнку. Створення найпростіших анімацій.

10. Практична робота “Українська вишиванка”.

11. Поворот, нахил об’єкта. 

12. Збільшення, зменшення об’єкта.

13. Алгоритм малювання об’ємних об’єктів. Конструктор з кубів.

14. Надпис. Форматування надпису засобами графічного редактора.

15. Підсумковий урок.

Перелік літератури:

1. В.І.Макарова “Інформатика. Початковий курс”, Пітер, 2001

2. Ю.Шафрін “Основи комп’ютерних технологій”, учбовий посібник для 7-11 класів, Москва, АБФ, 1997

3. Л.І.Білоусова, С.А.Веприк, А.С.Муравка “Збірник задач з курсу інформатики”, Харків, Світ дитинства, 2000

4. О.О.Гасюк, М.Г.Степан “Художнє вишивання”, Київ, “Вища школа”, 1987

5. І.А.Олійник, М.М.Олійник “Вишивала я узори...”, книговидавничий центр “Посредник”, 1994

Комп’ютерні програми:

Енциклопедія персонального комп’ютера Кирила та Мефодія

1. Зміст
	1
	Уроки 1-2. Технічні засоби для роботи з графікою. Програмні засоби для обробки графічних зображень. Машинна графіка. Графічний екран. Типи графічних файлів………...
	7 стор

	2
	Урок 3. Графічний редактор. Меню. Панель інструментів. Палітра. Вказівки побудови графічних примітивів при роботі з графічним редактором…………………………………………..
	11 стор

	3
	Урок 4. Інструменти малювання: олівець, гумка, розпилювач. Особливості використання. Збереження малюнка………………………………..
	15 стор

	4
	Урок 5. Інструменти: лінія, прямокутник, коло. Алгоритм створення орнаменту……………………
	20 стор

	5
	Урок 6. Практична робота: технології малювання деяких нескладних об’єктів………………………...
	24 стор

	6
	Урок 7. Пік села. Піктограма. Призначення піктограм. Використання масштабу в графічному редакторі. Малювання піктограм…………………..
	30 стор

	7
	Урок 8. Практична робота: “Малювання піктограм”…………………………………………...
	33 стор

	8
	Урок 9. Виділення, копіювання малюнку. Створення найпростіших анімацій………………...
	35 стор

	9
	Урок 10. Практична робота: “Українська вишиванка”………………………………………….
	39 стор

	10
	Уроки 11-12. Поворот, нахил об’єкта. Збільшення, зменшення об’єкта засобами графічного редактора Paint............................................................
	41 стор

	11
	Урок 13. Алгоритм малювання об’ємних об’єктів. Конструктор з кубів...................................................
	50 стор

	12
	Урок 14. Надпис. Форматування надпису засобами графічного редактора................................
	55 стор

	13
	Урок 15. Підсумкове заняття.....................................
	59 стор


Позначення операцій з маніпулятором “миша”:

( - навести покажчик на будь-який елемент;

( - одне клацання лівим клавішем “миші”;

(( - подвійне клацання лівим клавішем “миші”;

®( - одне клацання правим клавішем “миші”;
( - затримка лівого клавіша “миші” для переміщення елемента;

( - натиснути клавіш 

Уроки 1-2. Технічні засоби для роботи з графікою. Програмні засоби для обробки графічних зображень. Машинна графіка. Графічний екран. Типи графічних файлів.

Мета роботи. Ознайомитися з технічними засобами для роботи з графікою, а також з програмними засобами обробки графічних зображень; навчитися відрізняти графічні файли за типами.

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Сканер та його призначення.

3. Цифрові фото- та відеокамери.

4. Призначення графічних редакторів.

5. Графічний екран.

6. Типи графічних файлів та їх порівняльна характеристика.

Сканером називається пристрій для введення в комп'ютер зображень, нанесених на прозорій чи непрозорій плоскій поверхні. Вони дозволяють вводити в комп'ютер зображення текстів, малюнків, слайдів, фотографій, креслень і іншої графічної інформації. 

Хід роботи:

1. Заповнити кросворд на сторінці 8 (можна скористатися довідковою системою програми Енциклопедія персонального комп’ютера Кирила та Мефодія)

2. Переглянути зміст презентації МУЛЬТИК, яка знаходиться у папці С:\Мои документы\ПРЕЗЕНТАЦІЇ 

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму “Енциклопедія персонального комп’ютера”
	(Пуск, ( Программы, ( Cyril & Methodius, ( Encyclopedia of Personal Computer, (Encyclopedia of Personal Computer

	2
	Заповнити кросворд, використовуючи пошукову систему програми                                                                             
	( Поиск,  ( Алфавитный указатель, у вікні “Поиск” , поле “Название статей” ввести слова для пошуку (наприклад “Графика”), ( Enter
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	По горизонталі:

2. Кожний редактор зберігає дані у своєму ...

3. Зміна кадрів зі швидкістю 24 кадри на секунду.

4. Пристрій для введення в комп’ютер зображень з прозорих чи непрозорих поверхонь.

7. Програми для створення нових об’єктів або перетворення вже існуючих.

8. Дизайнери працюють з ...

По вертикалі:

1. Пристрій, який виводить  інформацію графічну та текстову.

5. Пристрій для отримання та збереження зменшеного зображення

6. Пристрій, який виводить графічну та текстову інформацію на папір
	1
2
3
4
6
5
7
8


	3
	Закрити програму “Енциклопедія персонального комп’ютера”
	(☒ у верхньому куті праворуч, ( Да 


[image: image140.png]


Цифрові камери існували і раніш, однак областю їхнього застосування були професійні репортажні і студійні зйомки, вартість такої камери перевищувала 5-10 тисяч доларів. Тільки останнім часом з'явилися недорогі (від $150 до $1500), компактні і прості в використанні пристрої, що дозволяють одержувати  повнокольорове зображення з дозволом від 320 x 200 до 1600 x 1280.
Принцип роботи цифрової камери аналогічний принципу роботи фотоапарата: оптична система проектує зменшене зображення на матрицю зі світлочутливих елементів ПЗС (CCD) чи КМОП (CMOS). Далі оцифроване зображення стискується у формат JPEG, FlashPix чи аналогічний їм і потім записується в пам'ять камери, ємністю якої і визначається кількість знімків. 

Обов'язковий компонент, без якого неможливо візуальне представлення матеріалу, — це графічний і відеоредактор. Коли створюється презентаційний матеріал, тоді підготовлені картинки і демо-ролики включаються в загальну схему представлення. Сучасні системи здатні імпортувати (переводити з чужого формату у власний) практично усі формати графічних і кіноматеріалів. Серед них: BMP, TIFF, GIF, WMF, DIB, IMG, JPEG, IFF, DCX, PIC, EPS, DXF, RLE, AVI, MOV, IPG, FLI і деякі інші графічні растрові і векторні формати. Анімаційний ефект створюється за рахунок швидкої зміни кадрів малюнка. Практично всі графічні редактори пакетів розробки засобів мультимедіа дозволяють переміщати об'єкти, задаючи траєкторії їхнього руху. Відеоформати при своєму відтворенні використовують убудовані засоби операційних систем. Так, наприклад, багато відеороликів при відтворенні в середовищі Windows користаються утилітою Media Player зі стандартного комплекту постачання операційної системи.
Найпростішу анімацію можна створити за допомогою таких програм, як PAINT (графічний редактор) та POWER POINT (презентації). Анімація складається із окремих кадрів. На кожному кадрі (малюнку) створюється певна фаза руху. Наприклад, у програмі PAINT були створені наступні кадри (малюнки А-В):

А)                                          Б)


    В)
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Переглядаючи ці кадри у послідовності: А, Б, А, В, А, Б, А, В,... за допомогою програми POWER POINT отримаємо найпростішу анімацію.
	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму POWER POINT 
	(Пуск, ( Программы, (Power Point

	2
	Відкрити презентацію МУЛЬТИК
	(Файл, (Открыть, (вибрати папку МОИ ДОКУМЕНТЫ, (Открыть, вибрати папку ПРЕЗЕНТАЦІЇ, (Открыть, (МУЛЬТИК, (Открыть

	3
	Запустити презентацію
	(Показ слайдов, (Показ, (, (, ( кілька разів

	4
	Вийти із презентації
	(, ®(, (Завершить показ слайдов

	5
	Закрити програму Power Point
	(☒ у верхньому куті праворуч


Домашнє завдання:

Напишіть назви відомих фірм, які випускають цифрові фото- або відеокамери_________________________________________________

____________________________________________________________

Якщо для обробки тексту використовують текстовий редактор, то для обробки малюнку (графіки) використовують______________________

Урок 3. Графічний редактор. Меню. Панель інструментів. Палітра. Вказівки побудови графічних примітивів при роботі з графічним редактором.

Мета роботи. Ознайомитися з інтерфейсом програми PAINT. Сформувати навички побудови графічних примітивів.   

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Інтерфейс програми Paint.

3. Порядок побудови графічних примітивів.

Хід роботи:

1. Вміти змінювати розміри робочого аркуша.

2. Вибір основного та фонового кольорів.

3. Намалювати контурний малюнок – квітку, авто (малюнок не зберігати).

4. Намалювати малюнки, подібні до малюнків №1 та №2 (зберегти у файлах ПЕРШИЙ МАЛЮНОК_1 та ПЕРШИЙ МАЛЮНОК_2  у власній папці)

Інструкція до виконання:
	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму Paint.
	(Пуск, ( Программы, ( Стандартные, ( Paint 

	2
	Роздивитися рядок Меню. Навчитися розкривати пункти цього меню
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(   , (,  ( на будь-який пункт, (
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	3
	Знайдіть мітки границь малюнка. Змінить розміри робочих полів. Зробіть невеликий розмір аркуша, такий, щоб його було видно у межах вікна.

	4
	Змінить розмір аркуша таким чином, щоб він [image: image143.png]


цілком не був видний.  Письмово відповісти на запитання: Як переміщатися по робочому полю, якщо воно цілком не міститься у вікні?
	

	5
	Знайдіть панель Палітра та екран поточних кольорів. Клацаючи лівою кнопкою по кольорових квадратиках, стежте за змінами на екрані робочих кольорів.
	[image: image144.png]




[image: image3.png]




	6
	Клацаючи правою кнопкою по кольорових квадратиках, стежите за змінами на екрані поточних кольорів. Фоновий колір вибирається клацанням правої кнопки. Обраний колір з'являється на екрані поточних кольорів у нижньому квадраті.
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	7
	Знайдіть панель Інструменти. Наведіть покажчик миші на кожну кнопку і прочитайте спливаючу підказку з назвою інструмента.
	
[image: image5.png]




	8
	Закінчити роботу з програмою.
	(Закрыть, на запит “Зберегти зміни у файлі Безіменний” (Нет


	9
	Завантажити програму Paint

	10
	Виберіть інструмент Пензлик
	(
[image: image6.png]




	11
	Виберіть інструмент Олівець
	(
[image: image7.png]




	12
	Письмово дайте відповідь на питання: Як визначити, який інструмент обрано?
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	13
	Обраним інструментом намалюйте невеличкий контурний малюнок – квітку, авто. При малюванні окремих ліній змінюйте кольори у Палітрі. 

	14
	Виберіть інструмент Ластик.
	(
[image: image8.png]




	15
	Відкоригуйте малюнок, витерши невдалі лінії. Спробуйте намалювати їх ще раз.

	16
	Очистить робочий аркуш
	(Рисунок, (Очистить

	17
	Намалюйте малюнок, подібний до мал. 1. Розмалюйте його.

	18
	Збережіть малюнок у файлі під назвою Перший малюнок_1 у власній папці.
	(Файл, (Сохранить как, вибрати папку Власне ім'я, (Ім'я файла: ввести Перший малюнок_1, (Сохранить

	19
	Очистить робочий аркуш
	(Рисунок, (Очистить

	20
	Намалюйте малюнок, подібний до мал. 2. Розмалюйте його.

	21
	Збережіть малюнок у файлі під назвою Перший малюнок_2 у власній папці.
	(Файл, (Сохранить как, вибрати папку Власне ім'я, (Ім'я файла: ввести Перший малюнок_2, (Сохранить

	22
	Завершити роботу з програмою Paint
	(☒ у верхньому куті праворуч


[image: image147.png]


Малюнок 1


Малюнок 2

Домашнє завдання

1) До яких редакторів належить програма Paint: 
1. редакторів растрової графіки 

2. редакторів векторної графіки 

2) Запишіть порядок завантаження програми Paint:________________

____________________________________________________________

Урок 4. Інструменти малювання: олівець, гумка, розпилювач. Особливості використання. Збереження малюнка.

Мета роботи. Ознайомитися з інструментами програми PAINT. Сформувати навички використання та настроювання інструментів та збереження малюнка.   

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Інструменти програми Paint.

3. Настройка інструментів.

4. Збереження малюнка.

Хід роботи

1. Настройка інструментів. Письмово виконати завдання №3 із інструкції до виконання.

2. Намалювати малюнок №3. Зберегти файл під назвою “Пейзаж” у власній папці.

3. Додаткові завдання:

3.1. Намалювати геометричні фігури: квадрат, паралелограм, коло, прямокутний трикутник. Розмалювати фігури різними кольорами. Зберегти малюнок під назвою Фігури у власній папці.

3.2. Намалювати бурхливе море з хвилями. Розмалювати його кольором з параметрами: відтінок 120, контрастність 96, яскравість 120, зміст червоного 77, зеленого 179, синього 179. Зберегти малюнок під назвою Море у власній папці.
Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму Paint.
	(Пуск, ( Программы, ( Стандартные, ( Paint 

	2
	Клацаючи лівою кнопкою миші, обирайте інструменти на панелі Інструментів. При цьому слідкуйте за зміненням панелі Настройки інструментів.

	3
	Вкажіть для яких інструментів використовують ці настройки. З’єднайте пари лініями.
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	4
	Намалюйте декілька ліній різної товщини, прямокутник тільки з границями та повністю залитий кольором, еліпс тільки з границями та повністю залитий кольором. Очистить робочий аркуш.

	5
	[image: image148.png]



Намалюйте малюнок:

Малюнок 3

	5.1
	Оберіть інструмент Пензлик або Олівець
	(
[image: image29.png]


  або (
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	5.2
	В палітрі оберіть блакитний колір
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(
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	5.3
	Проведіть лінію горизонту від правої границі аркуша до лівої.

	5.4
	Виберіть інструмент Заливка
	(
[image: image32.png]




	5.5
	Клацніть кінчиком фарби, що ллється по будь-якому місцю вільного простору у верхній частині аркуша. Отримаєте небо.

	5.6
	Оберіть в палітрі зелений колір
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	5.7
	Клацніть кінчиком фарби, що ллється по будь-якому місцю вільного простору у нижній частині аркуша. Отримаєте траву.

	5.8
	Оберіть інструмент Еліпс
	(
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	5.9
	На панелі настройки оберіть суцільне заповнення 
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	5.10
	Оберіть в палітрі жовтий колір
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	5.11
	На блакитному небі намалюйте коло

	5.12
	Оберіть інструмент Лінія
	(
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	5.13
	На панелі настройки оберіть товщину променя.
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(                     
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	5.14
	Намалюйте проміні сонця

	5.15
	Оберіть інструмент Розпилювач
	(
[image: image39.png]




	5.16
	Намалюйте легенькі хмаринки на блакитному небі

	5.17
	Домалюйте малюнок самостійно

	6
	Збережіть малюнок під назвою Пейзаж у власній папці
	(Файл, (Сохранить как, вибрати папку Власне ім'я, (Ім'я файла: ввести Пейзаж, (Сохранить

	7
	Додаткові завдання


	7.1
	Намалювати геометричні фігури: квадрат, паралелограм, коло, прямокутний трикутник. Розмалювати фігури різними кольорами. Зберегти малюнок під назвою Фігури у власній папці

	7.2
	Намалювати бурхливе море з хвилями. Розмалювати його кольором з параметрами: відтінок 120, контрастність 96, яскравість 120, зміст червоного 77, зеленого 179, синього 179 

	7.2.1
	Для визначення кольору скористатися зміною палітри
	(Палитра, (Изменить палитру, (Определить цвет

	7.2.2
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Пересуваючи бігунки, вибрати потрібний колір 

або 

[image: image156.png]


ввести значення параметрів у віконцях
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(Добавить в набор, (ОК

	7.2.3
	Зберегти малюнок під назвою Море у власній папці

	Домашнє завдання

	8
	Підпишіть назви інструментів
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Урок 5. Інструменти: лінія, прямокутник, коло. Алгоритм створення орнаменту.

Мета роботи. Ознайомитися з інструментами програми PAINT. Сформувати навички використання та настроювання інструментів та створення орнаментів.   

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Малювання стандартних фігур: лінії, прямокутника, кола.

3. Алгоритм копіювання фрагменту.

[image: image158.png]



Хід роботи

1. Намалювати орнамент такий, як на малюнку 4. Зберегти малюнок у власній папці під назвою Орнамент_1.

2. Намалювати зимовий сюжет (див. мал. 5). Зберегти малюнок у власній папці під назвою Снігова баба. 

3. Намалювати фігуру малюнок 6. Зберегти малюнок у власній папці під назвою Фігура_1.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму Paint.
	(Пуск, ( Программы, ( Стандартные, ( Paint 

	2
	Намалювати орнамент (малюнок 4):
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	2.1
	Намалювати паралельні лінії допоміжного (сірого) кольору
	(
[image: image58.png]


, ( 
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,(Shift+( намалювати недалеко друг від друга горизонтальні лінії потрібної довжини

	2.2
	Намалювати квадрат, коло, трикутник
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	2.3
	[image: image159.png]
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Замалювати фон допоміжним (сірим) кольором, а потім білим. Допоміжні лінії щезнуть
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	2.4
	Скопіювати отриманий фрагмент
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(
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 , виділити фрагмент, (Правка, (Копировать, (Правка, (Вставить

	2.5
	Перетягнути новий фрагмент та поставити поруч зі старим
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	2.6
	Вставити фрагмент стільки раз, скільки це потрібно. Отримати горизонтальний орнамент

	2.7
	Зберегти малюнок у власній папці з ім’ям Орнамент_1

	3
	[image: image162.png]


Намалювати зимовий сюжет (малюнок 5):



	3.1
	Оберіть:

інструмент Еліпс, 

суцільне заповнення. 

Колір – блакитний.
	[image: image163.png]


(
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, ( 
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	3.2
	  В різних частинах аркуша намалювати еліпси та кола – елементи снігової баби. Залишити в середині робочого аркуша вільне місце для зборки снігової баби

	3.3
	Оберіть інструмент Виділення. Настройте його на виділення без фону
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(
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, (       
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	3.4
	Виділяйте та перетаскуйте по черзі усі елементи. 

	3.5
	Закінчить зимовий сюжет

	3.6
	Збережіть малюнок у власній папці під назвою Снігова_баба

	4
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Намалюйте фігуру, яка представлена на малюнку 6:



	4.1
	Оберіть інструмент Еліпс. На панелі настройки оберіть границі фігури
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	4.2
	Намалюйте коло
	(Shift+(

	4.3
	Оберіть інструмент Виділення прямокутної області
	(
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	4.4
	Виділить фрагмент малюнка, що захоплює чверть кола
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	4.5
	Пересуньте виділений фрагмент у сторону 

	4.6
	Повторіть ці дії для відділення інших чвертей кола 
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	4.7
	Виділяя кожну дугу, зберіть фігуру у потрібному порядку
	[image: image169.png]




	4.8
	Збережіть малюнок під назвою Фігура_1

	
	Домашнє завдання: підпишіть назви настройок інструментів
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Урок 6. Практична робота: технології малювання деяких нескладних об’єктів.

Мета роботи. Закріпити навички користування інструментами програми PAINT. Ознайомитися з деякими технологіями малювання нескладних об’єктів.  

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Малювання стандартних фігур: лінії, прямокутника, кола.

3. Технологія малювання ліній, прямокутників, кіл з використанням клавіші Shift.

Хід роботи:

1. Виконати письмово завдання №1 із інструкції до виконання.

2. Намалювати піраміду, яка складається з різнокольорових кілець однакової товщини (малюнок 7). Зберегти малюнок під назвою Піраміда у власній папці.

3. Намалювати сюжет “Веселка”(малюнок 8). Зберегти малюнок під назвою Веселка у власній папці.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Закінчить речення
	Щоб намалювати коло необхідно

________________________________

Щоб намалювати квадрат необхідно

________________________________

Щоб намалювати лінію під кутом 45, 90, ... градусів необхідно

________________________________

	2
	[image: image179.png]


Намалюйте піраміду, яка складається з різнокольорових кілець однакової товщини:

Малюнок 7

	2.1
	Допоміжним (сірим) кольором намалюйте дві горизонтальні лінії. Вони будуть границями товщини кілець.

	2.2
	Оберіть інструмент Округлений прямокутник.
	(
[image: image81.png]




	2.3
	В палітрі оберіть колір для границь кілець (чорний)

	2.4
	Впишіть між лініями кілька кілець різного кольору та довжини.

	2.5
	[image: image180.png]


Розмалюйте кільця різними кольорами



	2.6
	Оберіть інструмент Заливка
	(
[image: image82.png]




	2.7
	В палітрі оберіть допоміжний колір – сірий. 

	2.8
	Розфарбувати вільний простір робочого аркуша та місце між кільцями 

	2.9
	Розфарбуйте робочий аркуш білим кольором.

	2.10
	Оберіть інструмент Виділення. Оберіть настройку Без фону.

	2.11
	Зберіть усі кільця в піраміду 

	2.12
	Оберіть інструмент Еліпс
	На вільному місці аркуша намалюйте еліпс витягнутий по вертикалі. 

	2.13
	Оберіть інструмент прямокутник. Настройка – суцільне заповнення. Колір - білий
	Праворуч  або ліворуч від середини еліпсу побудувати прямокутник так, щоб від еліпсу залишилась лише половина.

	2.14
	Обрати інструмент Виділення. 
	Пересунути виділений фрагмент шапочку від піраміди на своє місце

	2.15
	Зберегти малюнок під назвою Піраміда у власній папці.

	3
	Намалювати сюжет “Веселка” (малюнок 8). Кольорові дуги йдуть за таким порядком: червоний, жовтогарячий, жовтий, зелений, блакитний, синій, бузковий
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	3.1
	В палітрі обрати допоміжний колір (чорний). Побудувати великий прямокутник

	3.2
	Провести діагональ прямокутника
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	3.3
	Обрати інструмент Пензлик
	(
[image: image85.png]




	3.4
	На діагоналі проставити, починаючи з кута, 8 додаткових крапок недалечко друг від друга (так, щоб відстань від кута до 8-ої крапки ставала 1/5 від довжини діагоналі)
	
[image: image86.png]




	3.5
	Обрати інструмент Еліпс. Настроїти його на суцільне заповнення. Колір - червоний

	3.6
	Уписати в прямокутник еліпс, рухаючись мишею з натиснутою клавішею від верхнього кута прямокутника до протилежного нижнього кутаю
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	3.7
	В палітрі обрати наступний колір (жовтогарячий). З першої згори крапки діагоналі побудувати менший еліпс. При побудові рух миші закінчити в нижній частині діагоналі приблизно на тій же відстані від нижнього кута, що і крапка угорі.
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	3.8
	З наступних крапок побудувати еліпси усіма кольорами веселки.
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	3.9
	Внутрішній еліпс намалювати білим кольором.
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	3.10
	Оберіть інструмент Прямокутник. Настройка – суцільне заповнення. Колір – білий. Намалювати прямокутник, який закриває нижню частину малюнка.
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	3.11
	Оберіть інструмент Заливка. Колір – чорний. Зафарбувати простір навколо малюнка.
	
[image: image92.png]




	3.12
	Колір – білий. Зафарбувати простір
	
[image: image93.png]




	3.13
	Зберегти малюнок під назвою “Веселка” у власні папці.



	3.14
	Письмово дайте відповідь на питання: навіщо потрібні додаткові побудови?
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	Домашнє завдання

	Складіть письмово алгоритм малювання малюнка 9.
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Урок 7. Піксела. Піктограма. Призначення піктограм. Використання масштабу в графічному редакторі. Малювання піктограм

Мета роботи. Ознайомитися з поняттям піктограма. Навчитися малювати піктограми засобами програми PAINT. 

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Поняття піксели та піктограми.

3. Настройка масштабу в графічному редакторі Paint.

4. Малювання піктограм засобами програми PAINT.

Хід роботи:

1. Письмово виконайте завдання №1 із інструкції до виконання.

2. Намалювати піктограму малюнок 10. зберегти малюнок під назвою Акула у власній папці.

3. Змінити значок для папки Мои_документы на Робочому столі, поставивши замість стандартного значок Акула.
Інструкція до виконання:
	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Продовжить речення:
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Піксела це

Піктограма це
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Для створення піктограм можна скористатися такими програмами



	2
	Завантажити програму Paint.
	(Пуск, ( Программы, ( Стандартные, ( Paint 

	3
	Намалювати піктограму:

[image: image187.png]



малюнок 10

	3.1
	Настроїти масштаб зображення
	(Вид, (Масштаб, (Другой, ◉800%, (ОК

	3.2
	Вивести сітку на робочий аркуш
	(Вид, (Масштаб, (Показать сетку

	3.3
	Обрати інструмент Олівець. Вибрати колір на палітрі. 

	3.4
	Побудувати зображення акули.

	3.5
	Настроїти звичайний масштаб зображення.
	(Вид, (Масштаб, (Обычный

	3.6
	Обрати інструмент Виділення прямокутної області. Виділити акулу та перетягнути її в лівий верхній кут робочого аркуша.

	3.7
	Зменшити розміри робочого аркуша, використовуючи бокові мітки границь, таким чином, щоб ледь вміщувалась акула.

	3.8
	Збережіть малюнок у файлі під назвою Акула у власній папці.
	(Файл, (Сохранить как, вибрати папку Власне ім'я, (Ім'я файла: ввести Акула, (Сохранить

	4
	Змінити значок для Мои_документы на Робочому столі
	( Рабочий стол, ®(, (Свойства, (Эффекты,  (Мои_документы, 

( Сменить значок, (Обзор, відкрити папку Власне ім'я, у вікні “Тип файлов”: (все файлы, (Акула, (Открыть, (ОК, (Применить

	
	Домашнє завдання:

Вклеїти у зошит растрове зображення (на аркуші в клітинку) для створення піктограми




Урок 8. Практична робота: “Малювання піктограм”.

Мета роботи. Закріпити навички малювання піктограм засобами програми PAINT. 

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Настройка масштабу в графічному редакторі Paint.

3. Малювання піктограм засобами програми PAINT.

Хід роботи

1. Намалювати дві піктограми на вибір (малюнок 11). Зберегти малюнки у файлах під назвами Піктограма_1 та Піктограма_2 у власній папці.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму Paint.
	(Пуск, ( Программы, ( 
м.
ну
тне, ( Paint

	2
	Намалювати піктограму_1 на вибір (малюнок 11)

	2.1
	Настроїти масштаб зображення
	(Вид, (Масштаб, (Другой, ◉800%, (ОК

	2.2
	Вивести сітку на робочий аркуш
	(Вид, (Масштаб, (Показать сетку

	2.3
	Обрати інструмент Олівець. Вибрати колір на палітрі. Якщо кольорів на Палітрі не вистачає, скористатися Зміною Палітри
	Дивись Урок 4, операції 7.2.1, 7.2.2

	2.4
	Побудувати зображення.

	2.5
	Настроїти звичайний масштаб зображення.
	(Вид, (Масштаб, (Обычный

	2.6
	Зберегти малюнок у файлі під назвою Піктограма_1 у власній папці.
	(Файл, (Сохранить как, вибрати папку Власне ім’я, (Ім’я файла: ввести Піктограма_1 , (Сохранить

	3.
	Намалювати піктограму_2 на вибір (малюнок 11)

	3.1
	Зберегти малюнок у файлі під назвою Піктограма_2 у власній папці.
	(Файл, (Сохранить как, вибрати папку Власне ім’я, (Ім’я файла: ввести Піктограма_2 , (Сохранить
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Малюнок 11

А)

 Б)                                                             В)  
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Домашнє завдання:

Записати алгоритм зміни значка програми.

Урок 9. Виділення, копіювання малюнку. Створення найпростіших анімацій.

Мета роботи. Закріпити навички виділення та копіювання малюнку засобами програми PAINT. Навчитися створювати найпростіші анімації

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Алгоритм копіювання малюнку.

3. Розробка сценарію анімації.

[image: image191.png]



Хід роботи:

1. Виконати письмово завдання №1 із інструкції до виконання.

2. Виконати письмово завдання №2 із інструкції до виконання.

3. Намалювати створені у завданні 2 кадри анімації. Зберегти малюнок у власній папці під назвою Куля .

4. Створити презентацію: повітряна куля надувається. Зберегти презентацію у папці С:\Мои_документы\ПРЕЗЕНТАЦІЇ під власним 
м.’ям.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Запишіть порядок копіювання фрагменту малюнка
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	2
	Розробіть сценарій анімації на тему: повітряна куля надувається. Намалюйте кадри цієї анімації

	1


	2


	3

	4


	5
	6

	7


	8
	9

	3
	Завантажити програму Paint.
	(Пуск, ( Программы, ( 
м.
ну
тне, ( Paint

	4
	Намалювати інструментом Еліпс, настройка – суцільне заповнення, повітряну кулю різних розмірів

	5
	Домалювати малюнок: нитка, ефекти

	6
	Зберегти файл у власній папці з 
м.’ям Куля

	7
	Завантажити програму POWER POINT 
	(Пуск, ( Программы, (Power Point

	8
	Створити нову презентацію
	(◉Пустую презентацию, (ОК

	9
	Обрати тип розмітки слайдів
	(Только заголовок, (ОК

	10
	Перейти до програми Paint
	на панелі Задач (Куля

	11
	Виділити та скопіювати перший кадр
	Виділити Кулю №1, (Правка, (Копировать

	12
	Перейти до програми POWER POINT  
	на панелі Задач (POWER POINT  

	13
	Вставити перший малюнок на слайд №1
	®(, (Вставить

	14
	Додати новий слайд
	(Вставка, (Создать слайд, (Только заголовок, (ОК

	15
	Повторити пункти 10-14 тільки копіювати наступний кадр, а вставляти на наступний слайд

	16
	Повторити пункт 15 стільки разів, скільки це потрібно.

	17
	Настроїти презентацію
	(Показ слайдов, (Настройка презентации, ◉ управляемый докладчиком (полный экран), ( непрерывный цикл до нажатия ESC, Смена слайдов ◉ 
м.
ну, (ОК

	18
	Переглянути отриману анімацію
	(Показ слайдов, (Показ, (, (, ( кілька разів

	19
	Вийти із перегляду анімації
	®(, (Завершить показ слайдов

	20
	Зберегти анімацію в папці ПРЕЗЕНТАЦІЇ під власним 
м.’ям
	(Файл, (Сохранить, вибрати папку Мои документы, вибрати папку ПРЕЗЕНТАЦІЇ, (Ім’я файла, ввести ВЛАСНЕ_ІМ’Я, (Сохранить

	21
	Вийти із POWER POINT  
	(☒ у верхньому куті праворуч


Домашнє завдання:

1. Письмово відповісти на запитання №1-2 уроку 10.

2. Продумати алгоритм побудови зображення української вишиванки

Урок 10. Практична робота: “Українська вишиванка”.

Мета роботи. Закріпити навички малювання піктограм засобами програми PAINT. Виховання національної гордості та любові до Батьківщини.

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Настройка масштабу в графічному редакторі Paint.

3. Малювання піктограм засобами програми PAINT.

Хід роботи:

1. Створити дві українські вишиванки на вибір (малюнок 12). Закінчити орнаменти до кінця робочого аркуша. Зберегти малюнки під назвами Орнамент_1 та Орнамент_2 у власній папці.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Дайте письмову відповідь на запитання: чи відрізняються вишивки різних областей України? Якщо відрізняються, то чим характерна вишивка нашої області?
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	2
	Що хоче сказати майстриня у вишивці? Що можуть означати символи на вишивці: дерево, квітка, птах...?
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	3
	Завантажте графічний редактор Paint

	4
	Настройте програму для роботи з піктограмою: Масштаб – 800%, показати сітку

	5
	Побудуйте зображення на вибір (малюнок 12)

	6
	Використовуючи операції копіювання та вставки фрагменту, закінчить орнамент до кінця робочого аркуша

	7
	Збережіть зображення вишиванки  у власній папці з ім’ям ВИШИВАНКА_1

	8
	Побудуйте ще одне зображення та збережіть під назвою ВИШИВАНКА_2


Малюнок 12
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А)





Б)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

В)

Домашнє завдання:

Опишіть як би ви намалювали метелика. Які інструменти вам знадобляться?

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

Уроки 11-12. Поворот, нахил об’єкта. 

Збільшення, зменшення об’єкта засобами графічного редактора Paint.

Мета роботи. Сформувати навички виконувати поворот  та нахил об’єкта засобами програми PAINT. Використання збільшення та зменшення об’єкта при створенні перспективи у малюнку та руху в анімації.

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.

2. Алгоритм виконання повороту в графічному редакторі Paint.

3. Алгоритм виконання нахилу в графічному редакторі Paint.

Хід роботи:

1. Заповніть порожні комірки

ПОВОРОТ


НАХИЛ
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2. Намалювати метелика. Треба отримати симетричне зображення. Зберегти метелика у власній папці під назвою Метелик.

3. Намалювати прямокутну коробку у перспективі (інструмент Лінія не використовувати). Зберегти зображення у власній папці під назвою Коробка.

4. За допомогою програм Paint  та Power Point створити анімацію: метелик зростає. Зберегти презентацію у папці ПРЕЗЕНТАЦІЇ під назвою Метелик.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Намалювати метелика. 


	Метелик – симетричний об’єкт. Він має вертикальну вісь симетрії. Отже, достатньо лише намалювати одну половинку метелика. Потім скопіювати її та перевернути і отримаємо бездоганний малюнок.

	1.1
	Вибрати інструмент Лінія. Колір допоміжний – сірий.

	1.2
	Провести вертикальну лінію через середину робочого аркуша.
	(Shift+(

	1.3
	Вибрати інструмент Еліпс. Настройка – тільки границі. Колір – чорний. На вільному місці аркуша намалювати три еліпси різного розміру: голова, тільце.
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	1.4
	Вибрати інструмент Виділення. Настройка – без фону.

	1.5
	Виділити та перетягнути еліпси на вісь.
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	1.6
	Вибрати інструмент Олівець. Колір – чорний.

	1.7
	Намалювати крильця метелика та вусик з одного боку.
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	1.8
	Оздобити крильця колами та лініями різних кольорів. Розмалювати улюбленими кольорами вільні місця крилець. Розмалювати тільце. Домалювати око.
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	1.9
	Вибрати інструмент Прямокутник. Настройка – суцільне заповнення. Колір – білий. 

	1.10
	Навести покажчик миші на сіру лінію та відрізати зайву частину голови та тільця метелика.
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	1.11
	Вибрати інструмент Виділення. Настройка -  без фону

	1.12
	Скопіювати малюнок
	Виділити, (Правка, ( Копировать, (Правка, ( Вставить

	1.13
	Перевернути отримане зображення відносно вертикальної вісі.
	(Рисунок, (Отразить/Повернуть, (◉ Отразить слева направо, (ОК

	1.14
	Перетягнути перевернуте зображення на потрібне місце. Отримати метелика.
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	1.15
	Зберегти малюнок у власній папці під назвою МЕТЕЛИК

	2
	Намалювати прямокутну коробку у перспективі (інструмент Лінія не використовувати).

	2.1
	Вибрати інструмент Прямокутник. Настройка – тільки границя. Колір– чорний.

	2.2
	Намалювати квадрат.
	(Shift+(
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	2.3
	Вибрати інструмент Виділення прямокутної області. Настройка – без фону.

	2.4
	Скопіювати квадрат.
	Виділити, (Правка, ( Копировать, (Правка, ( Вставить

	2.5
	Нахилити квадрат №2 по горизонталі.
	(Рисунок, (Растянуть/наклонить, у полі Наклонить, По горизонтали: (ввести 45, (ОК

	2.6
	Перетягнути отриману фігуру та поставити зверху квадрата №1
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	2.7
	Добавити ще один квадрат (квадрат №3)
	(Правка, ( Вставить

	2.8
	Нахилити квадрат №3 по горизонталі.
	(Рисунок, (Растянуть/наклонить, у полі Наклонить, По вертикали: (ввести 45, (ОК

	2.9
	Перетягнути отриману фігуру та поставити праворуч квадрата №1
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	2.10
	Розмалювати коробку різними відтінками одного кольору.
	
[image: image103.png]




	2.11
	Зберегти малюнок під назвою КОРОБКА у власній папці

	2.12
	Закрити програму Paint 

	3
	За допомогою програм Paint та Power Point створити анімацію: метелик зростає.

	3.1
	Відкрити файл МЕТЕЛИК із власної папки
	(Мои документы, (папка КЛАС, (папка ВЛАСНЕ ІМ'Я, (МЕТЕЛИК

	3.2
	Збільшити розміри робочого аркуша
	Навести покажчик миші на правий нижній кут робочого аркушу. Коли покажчик зміниться на діагональну стрілочку, перетягнути границі до більших розмірів.

	3.3
	Вибрати інструмент Виділення прямокутної області. Настройка – без фону.

	3.4
	Скопіювати метелика

	3.5
	Зменшити розміри метелика №2
	(Рисунок, (Растянуть/Наклонить, у полі Растянуть, По горизонтали: (, 75, По вертикали: (, 75, ( ОК

	3.6
	Перетягнути метелика №2 на вільне місце.
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	3.7
	Добавити ще одного метелика (метелик №3) 
	(Правка, ( Вставить

	3.8
	Зменшити розміри метелика №3
	(Рисунок, (Растянуть/Наклонить, у полі Растянуть, По горизонтали: (, 50, По вертикали: (, 50, ( ОК

	3.9
	Перетягнути метелика №3 на вільне місце.
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	3.10
	Добавити ще одного метелика (метелик №4) 
	(Правка, ( Вставить

	3.11
	Зменшити розміри метелика №3
	(Рисунок, (Растянуть/Наклонить, у полі Растянуть, По горизонтали: (, 25, По вертикали: (, 25, ( ОК

	3.12
	Перетягнути метелика №4 на вільне місце.
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	3.13
	Зберегти малюнок з метеликами у власній папці під назвою МЕТЕЛИК_4

	3.14
	Завантажити програму POWER POINT 
	(Пуск, ( Программы, (Power Point

	3.15
	Створити нову презентацію
	(◉Пустую презентацию, (ОК

	3.16
	Обрати тип розмітки слайдів
	(Только заголовок, (ОК

	3.17
	Перейти до програми Paint
	на панелі Задач (МЕТЕЛИК_4

	3.18
	Виділити та скопіювати найменшого метелика
	Виділити Метелика №4, (Правка, (Копировать

	3.19
	Перейти до програми POWER POINT  
	на панелі Задач (POWER POINT  

	3.20
	Вставити малюнок на слайд №1
	®(, (Вставить

	3.21
	Додати новий слайд
	(Вставка, (Создать слайд, (Только заголовок, (ОК

	3.22
	Перейти до програми Paint
	на панелі Задач (МЕТЕЛИК_4

	3.23
	Виділити та скопіювати метелика№3
	Виділити Метелика №3, (Правка, (Копировать

	3.24
	Перейти до програми POWER POINT  
	на панелі Задач (POWER POINT  

	3.25
	Вставити малюнок на слайд №2
	®(, (Вставить

	3.26
	Додати новий слайд
	(Вставка, (Создать слайд, (Только заголовок, (ОК

	3.27
	Повторити пункти 3.22-3.26 для метеликів №2 та №1.  Після вставки останнього малюнка додавати новий слайд не потрібно.

	3.28
	Зберегти анімацію в папці ПРЕЗЕНТАЦІЇ під назвою МЕТЕЛИК
	(Файл, (Сохранить, вибрати папку Мои документы, вибрати папку ПРЕЗЕНТАЦІЇ, (Ім'я файла, ввести МЕТЕЛИК, (Сохранить

	3.29
	Настроїти презентацію
	(Показ слайдов, (Настройка презентации, ◉ управляемый докладчиком (полный экран), ( непрерывный цикл до нажатия ESC, Смена слайдов ◉ вручную, (ОК

	3.30
	Переглянути отриману анімацію
	(Показ слайдов, (Показ, (, (, ( кілька разів

	3.31
	Вийти із перегляду анімації
	®(, (Завершить показ слайдов

	3.32
	Вийти із POWER POINT  
	(☒ у верхньому куті праворуч


Домашнє завдання:

Складіть алгоритм збільшення або зменшення об’єкта засобами програми Paint.
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ЗБІЛЬШЕННЯ, ЗМЕНШЕННЯ
Урок 13. Алгоритм малювання об’ємних об’єктів. Конструктор з кубів.

Мета роботи. Сформувати навички малювання об’ємних об’єктів засобами програми PAINT. 

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.
2. Алгоритм малювання куба.
3. Алгоритм копіювання об’єкту.
4. Алгоритм створення об’ємного об’єкту.
Хід роботи:

1. Намалювати куб (малюнок 13). Зберегти зображення у файлі Куб.

2. Створити зображення фігур з малюнку 14 (одну на вибір) та зберегти у файлі Куб_1.

Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Намалювати зображення куба (малюнок 13) 
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	1.1
	Вибрати інструмент Прямокутник. Настройка – тільки границя. Колір – чорний.

	1.2
	Намалювати невеличкий квадрат.
	(Shift  + ( 

	1.3
	Вибрати інструмент Лінія. Колір – чорний.
	Навести покажчик миші на лівий верхній кут квадрата, (Shift  + ( під кутом 45(

	1.4
	Провести лінії з правого верхнього та нижнього кутів.
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	1.5
	Навести покажчик миші на лінію з верхнього кута праворуч. Провести горизонтальну лінію.
	(Shift  + (
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	1.6
	Навести покажчик миші на точку А. Провести вертикальну лінію.
	(Shift  + (
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	1.7
	Вибрати інструмент Гумка.

	1.8
	Відредагувати зображення куба.
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	1.9
	Вибрати інструмент Заливка.

	1.10
	Розмалювати куб різними відтінками одного кольору.

	1.11
	Зберегти малюнок у власній папці під назвою КУБ.

	2
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Роздивиться уважно малюнок 14.

А)



	
	Б) 
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	3
	Фігура А) складається з окремих блоків. Порахуйте та запишіть скільки яких блоків використано:
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Блок № 1
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	Блок № 2

[image: image201.png]




	
	Фігура Б) складається з окремих блоків. Порахуйте та запишіть скільки яких блоків використано:
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Блок № 1
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	Блок № 2
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	Блок № 3
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	Блок № 4
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	4
	Намалювати фігуру А) або Б) (на вибір)

	4.1
	Скопіювати куб
	Виділити, (Правка, ( Копировать, (Правка, ( Вставить

	4.2
	Скласти блок № 1
	

	Правило: зверху буде той куб або блок, який виділено

	4.3
	Перетягнути блок №1 праворуч на аркуші

	4.4
	Скласти блок №2, перетягнути праворуч, щоб не заважав.

	4.5
	Скласти усі необхідні блоки.

	4.6
	Зібрати фігуру. Блоки, які повторюються, копіювати.

	4.7
	Зберегти малюнок під назвою КУБ_1 у власній папці.


Домашнє завдання:

Запишіть загальний алгоритм складання об’ємних фігур.

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

Урок 14. Надпис. Форматування надпису засобами графічного редактора.

Мета роботи. Сформувати навички використання та настроювання інструменту Надпис. Закріпити навички копіювання об’єктів. Закріпити навички роботи з кількома вікнами. 

Теорія, яку необхідно опанувати перед виконанням роботи:

1. Правила техніки безпеки та протипожежної безпеки.
2. Настройка інструменту Надпис.
3. Форматування надпису.
4. Алгоритм копіювання об’єкту.
5. Робота з кількома вікнами.
Хід роботи:

1. Створити вітальну листівку “Зі святом 8 Березня!”, використавши файли МЕТЕЛИК та ВЕСЕЛКА (малюнок 15). Зберегти зображення під назвою Поздоровлення.

2. Створити вітальну листівку (одну на вибір): “З Новим Роком!”, “З 1 вересня!”, “З днем незалежності”, “Найкращому другові (подрузі)”, “Любій матусі (татусю)”. Зберегти листівку у власній  папці під назвою ПОЗДОРОВЛЕННЯ_1
Інструкція до виконання:

	№
	Операції
	Дії користувача

	1
	Завантажити програму Paint.

	2
	Встановити розміри робочого аркуша у видимій зоні вікна.

	3
	Залити робочий аркуш улюбленим кольором.

	4
	Вибрати інструмент Надпис. 
	(
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	5
	Настройка – без фону
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	6
	Навести покажчик миші у лівий верхній кут робочого аркуша.

	7
	Виділити ділянку для введення тексту.

	8
	З клавіатури ввести текст “графіка”


	9
	Змінити колір на інший.
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	10
	Змінити шрифт на Arial, розмір – 20 пт, Ж, Ч
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	11
	Клацнути мишею на вільному від напису місці.

	12
	Настройка – з фоном.
	

	13
	Навести покажчик миші у лівий кут робочого аркуша під першим словом.

	14
	Виділити ділянку для введення тексту.

	15
	З клавіатури ввести текст “растрова”. Змінити колір, шрифт на Сomic Sans MS (Кирилиця), розмір – 16 пт
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	16
	Створити новий файл
	(Файл, (Создать, на запит “Сохранить изменения в файле Безымянный”, (Нет

	17
	Створити вітальну листівку “Зі святом 8 Березня!”. Для створення листівки  використати малюнки з файлів ВЕСЕЛКА та МЕТЕЛИК (малюнок 15)

	17.1
	Відкрити файл ВЕСЕЛКА.
	(Файл, (Открыть, вибрати папку зберігання файлу, (ВЕСЕЛКА, (Открыть

	17.2
	Ще раз завантажити програму Paint.

	17.3
	Відкрити файл МЕТЕЛИК.
	(Файл, (Открыть, вибрати папку зберігання файлу, (МЕТЕЛИК, (Открыть

	17.4
	Виділити та скопіювати метелика
	Виділити (настройка – без фону), (Правка, (Копировать

	17.5
	Перейти до вікна ВЕСЕЛКА
	на панелі Задач (ВЕСЕЛКА-Paint  

	17.6
	Вставити метелика. 
	(Правка, (Вставить

	17.7
	Якщо розміри метелика завеликі, зменшити 
	(Рисунок, (Растянуть/Наклонить, у полі Растянуть, По горизонтали: (, число, По вертикали: (, число, ( ОК
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	17.8
	Вставити ще одного метелика, зменшивши його розміри
	(Правка, (Вставить
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	17.9
	Залити вільне місце будь-яким кольором

	17.10
	Вибрати інструмент Надпис. Настройка – без фону. Колір – за смаком

	17.11
	Виділити місце у лівому верхньому куту.

	17.12
	З клавіатури ввести слова “Зі святом”, підібрати шрифт, його розмір та написання.

	17.13
	Виділити місце в середині аркуша

	17.14
	З клавіатури ввести “8”, підібрати шрифт, його розмір та написання.

	17.15
	Виділити місце у правому нижньому куту.

	17.16
	З клавіатури ввести “Березня!”, підібрати шрифт, його розмір та написання.
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Малюнок 15

	17.17
	Зберегти файл у власній папці під назвою ПОЗДОРОВЛЕННЯ


Урок 15. Підсумкове заняття

	№
	Питання
	Варіанти відповідей

(букву обраного варіанту відповіді обвести)
	Бали за правиль-ну відповідь

              Набрані 

                бали

	1
	Укажіть програму растрової графіки
	А) WORD

Б) PAINT

В) POWER POINT

Г) EXCEL


	1

	2
	Які формати можуть мати графічні файли
	А) *.bmp

Б) *.doc

В) *.jpeg

Г) *.txt


	2

	3
	Пристрій для вводу графічного зображення у комп’ютер
	А) Принтер  

Б) Сканер

В) Монітор

Г) Клавіатура


	1

	4
	Пристрій для виводу графічних зображень та текстів на папір
	А) Принтер  

Б) Сканер

В) Монітор

Г) Миша
	1

	5
	Для створення презентацій використовують програму
	А) WORD                                           

Б) PAINT

В) POWER POINT

Г) GTA
	1

	6
	Як завантажити програму PAINT?
	А) (Пуск, (Программи, (PAINT

Б) (Пуск, (Программы, ( POWER POINT

В) (Пуск, (Программы,(Стандартные, (PAINT

Г) (Мои документы, (Клас
	1

	7
	Як зберегти відредагований файл у програмі PAINT
	А) (( , на запит «Сохранить изменения в файле …»,(Нет

Б) (Файл, (Сохранить как, вибрати папку, у полі ІМ’Я ФАЙЛА внести НАЗВА , ( Сохранить

В) (( , на запит «Сохранить изменения в файле …»,(ТАК
	1

	8
	Яким інструментом можна намалювати коло?
	А) 
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Б) 
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В) 
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Г) 
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	1

	9
	Який інструмент треба вибрати, щоб виділити довільну область?
	А) 
[image: image132.png]



Б)  
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В) 
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Г) 
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	2

	10
	Ця настройка дозволить намалювати заповнене основним кольором коло
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А)
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Б)
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В)
	2

	11
	Щоб вибрати фоновий колір, необхідно навести покажчик миші на колір у палітрі та клацнути
	А) лівою кнопкою миші

Б) правою кнопкою миші
	2

	12
	Якщо заливка розіллється по всьому малюнку, то це означає 
	А) помилка у програмі

Б) є розриви в границях областей

В) обрано не той інструмент
	1

	13
	Що потрібно зробити, щоб додати в палітру новий колір?
	А) палітру змінювати не можна

Б) (Палитра, (Изменить палитру, (Определить цвет

В) (Правка, (Вставить
	2

	14
	Як скопіювати фрагмент?
	А) (Копировать, (Вставить

Б) виділити фрагмент, (Правка, (Копировать, (Правка, (Вставить

В) (Правка, (Вставить
	1

	15
	Щоб малювати горизонтальні, вертикальні лінії та лінії під кутами 45(, 135(, 225(, натискають при малюванні клавішу
	А) ALT
Б) CTRL
В) SHIFT
Г) TAB
	2

	16
	Невеличкий малюнок, який використовують як значок для папки або файлу називають
	А) кластером

Б) піктограмою

В) пікселою

Г) графікою
	1

	17
	Як  вивести сітку  на робочий аркуш програми Paint?
	А) цього не можна зробити

Б) (Вид, (Масштаб, (Другой, ◉800%, (ОК

(Вид, (Масштаб, (Показать сетку

В) (Вид, (Масштаб, (Обычный
	1

	18
	Щоб повернути об’єкт, необхідно виконати дії
	А) (Рисунок, (Растянуть/наклонить, ввести параметри, (ОК

Б) виділити об’єкт, (Рисунок, (Отразить/повернуть, ввести параметри, (ОК

В) перетягнути об’єкт мишею

Г) (Рисунок, (Отразить/повернуть, ввести параметри, (ОК
	2

	19
	Щоб нахилити об’єкт, необхідно виконати дії
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Таблиця оцінювання

	Набрана сума балів
	За 12-бальною шкалою

	1
	1

	2
	2

	3-5
	3

	6-10
	4

	11-12
	5

	13-15
	6

	16-19
	7

	20-23
	8

	24-25
	9

	26-27
	10

	28
	11

	29
	12


Рекомендації до проведення підсумкового заняття


На виконання завдань рекомендується відводити 1 академічну годину. Учню можна запропонувати або відповідь на тести (наведені у цьому зошиті – урок 15) або виконання підсумкової практичної роботи (див. Додаток 1).

Рекомендації щодо оцінювання завдань тесту


За кожну правильну відповідь учню нараховуються відповідні бали і виставляється оцінка за роботу згідно з таблицею оцінювання. Усі питання тесту мають ціль виявити рівень знань, вмінь та навичок учня після опанування темою “Графічний редактор Paint”. Якщо учень дав не повну відповідь на питання, вважається доцільним доповнити шкалу оцінювання проміжними балами:

· За відповідь на питання, яке оцінюється 1 балом, учень може отримати: 0 – якщо відповідь не правильна; 0,5 – якщо вибрані не усі правильні варіанти відповідей на питання, 1 - якщо відповідь повна.

· За відповідь на питання, яке оцінюється 2 балами, учень може отримати: 0 – якщо відповідь не правильна; 1 – якщо вибрані не усі правильні варіанти відповідей на питання, 2 - якщо відповідь повна.

Рекомендації щодо оцінювання завдань підсумкової практичної роботи


На основі оцінки своїх знань,  вмінь та навичок (ЗВН) учень самостійно обирає рівень складності практичної роботи – A, B, C.


При низькому-середньому рівні ЗВН учня для одержання оцінки до 5-6 балів доцільно виконувати завдання групи складності А - №1-№6.


При середньому-достатньому рівні ЗВН для одержання оцінки до 7-9 балів – завдання групи В (№5-№9).


При достатньому-високому рівні ЗВН для одержання оцінки до 8-12 балів – завдання групи С (№8-№12).


Якщо учень виконав усі завдання з групи складності А або В, він може виконувати завдання наступної групи складності з метою одержання більш високої оцінки. Завдання, які помічені зірочкою, учень виконує з використанням комп’ютера, інші - на аркуші. 

За кожне правильно виконане завдання учню нараховуються бали згідно з таблицею:

	№ завдання
	Кількість балів за кожне правильно виконане завдання

	1-5
	1

	6-7
	2

	8-9
	5

	10-12
	10



Оцінка за роботу виставляється згідно з таблицею:

	Набрана сума балів
	За 12-бальною шкалою

	1
	1

	2
	2

	3
	3

	4
	4

	5
	5

	6-7
	6

	8-9
	7

	10-14
	8

	15-19
	9

	20-29
	10

	30-39
	11

	40
	12


Запропонована система оцінювання передбачає виконання учнем за урок 5-6 завдань. При оцінюванні завдань свідомо використовуються значення 5 та 10 балів для оцінювання виконання більш складних завдань з метою збільшення їх ваги і не допущення ситуації, коли учень одержує досить високу оцінку за рахунок виконання великої кількості простих завдань. 

Якщо учень виконав завдання не повністю, або з недоліками, доцільним є доповнити  шкалу оцінювання проміжними балами:

· За виконання кожного із завдань №1-№5 учень може отримати: 0 – завдання не виконано; 0,5 – виконано не менш половини завдання або зустрічаються недоліки; 1 – завдання виконано повністю.

· За виконання кожного із завдань №6-№7 учень може отримати: 0 – завдання не виконано; 0,5 – завдання виконано, але зустрічаються принципові помилки; 1 – виконана половина завдання; 1,5 – виконано майже все завдання або все завдання з несуттєвими помилками; 2 – завдання виконано повністю.

· За виконання кожного із завдань №8-№9 учень може отримати: 0 – завдання не виконано; 1 – є ідея розв’язання; 2 – виконано половину завдання; 3-4 – виконано майже все завдання або все завдання з несуттєвими помилками; 5 – завдання виконано повністю.

· За виконання кожного із завдань №10-№12 учень може отримати: 0 – завдання не виконано; 1-2 – є ідея розв’язання; 5 – виконано половину завдання; 8-9 – виконано майже все завдання або все завдання з несуттєвими помилками; 10 – завдання виконано повністю.

Якщо учень претендує на оцінку не вище, ніж 6, то при виконанні завдань він має право на одержання певної допомоги від учителя. В іншому випадку надання допомоги учневі не рекомендується.

Додаток 1

Підсумкова практична робота

Завдання, які помічені зірочкою, виконуються з використанням комп’ютера

1. Опишіть призначення графічного редактора Paint.

2. * Запустіть графічний редактор.

3-4.* намалюйте різними кольорами геометричні фігури: коло, прямокутник, трикутник, квадрат. Покажіть малюнок учителю, потім екран очистити.

5. * Намалюйте малюнок за зразком. Розфарбуйте його.  


[image: image136.png]



6. * Дайте назву малюнку. Напишіть її у верхній частині малюнка. Унизу праворуч вкажіть своє прізвище і клас. Збережіть малюнок під назвою “Пейзаж”.

7. Які ви знаєте формати графічних файлів? Які з них підтримує графічний редактор Paint?

8-9. * Створіть зображення стародавньої української оселі.


[image: image137.png]


Збережіть малюнок під назвою “Хата”.

10-12. * Створить анімацію на основі малюнка, який ви отримали при виконанні завдань 8-9 за сюжетом “Від’їзд з рідної оселі” (хатинка все більш віддаляється, наступають сутінки).
Додаток 2

Добірка додаткових завдань 

До уроку 3

Середній рівень

1) Намалюйте сонечко. Збережіть зображення у файлі Сонце.

2) Намалюйте дерево. Збережіть зображення під довільною назвою.

Достатній рівень
1) Намалювати пейзаж на довільну тему.

2) Намалюйте деяку умовну людину, яка:

I) йде;

II) біжить;

III) танцює;

IV) сигналізує прапорцями;

V) грає на гітарі.

Високий рівень
1) Намалювати геометричні фігури: куб, конус, циліндр. Розмалювати їх так, щоб склалася ілюзія об’єму.

2) Намалюйте деяку умовну людину, яка:

I) Кидає диск;

II) Біжить з перешкодами;

III) Підтягується на перекладині;

IV) Стрибає у довжину;

V) Пливе на байдарці;

VI) Піднімає штангу.

До уроку 4

Середній рівень

1) Намалювати святковий салют, використовуючи Розпилювач та різні кольори. 
Достатній рівень
1) Створити зображення новорічної ялинки.

2) Зобразити схід сонця. Небо розмалювати різними відтінками сірого або синього кольорів.

Високий рівень
1) [image: image215.png]B
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Підготувати зображення відповідні до малюнків:

[image: image217.png]
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До уроку 5

Середній рівень

1) Намалювати нескладний орнамент з різнокольорових кіл

2) Намалювати орнамент з різнокольорових трикутників

Достатній рівень
1) Намалювати орнамент з червоних еліпсів, жовтих кіл, зелених трикутників.

2) Намалювати орнамент, який складається з маленьких будиночків.

3) Намалювати орнамент, який складається з маленьких дерев.

Високий рівень
1) Скласти орнамент, подібний до орнаменту:
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I)

[image: image220.png]



II) 

До уроку 6
Середній рівень

1) Намалювати орнамент:

[image: image221.png]
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2) [image: image223.png]


Намалювати сніжинку 
[image: image224.png]


 

Достатній рівень
1) [image: image225.png]NAAAAN



Намалювати орнамент:
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 Високий рівень
1) Скласти орнамент, подібний до орнаменту:
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2) Намалювати сніжинку:

[image: image227.png]
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До уроку 7
Середній рівень

1) Намалювати піктограму:

[image: image229.png]
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Достатній рівень
1) Намалювати піктограму, зберегти зображення у файлі. Змінити значок папки Мои документы.

[image: image231.png]



Високий рівень
1) [image: image232.png]


Намалювати піктограму, зберегти зображення у файлі. Змінити значок папки Мои документы
[image: image233.png]



До уроку 9
Середній рівень

1) Створити анімацію:

I) Червоний м’яч котиться;

II) Жовта куля піднімається.

Достатній рівень
1) Створити анімацію, де умовна людина:

I) йде;

II) біжить;

III) танцює;

IV) сигналізує прапорцями;

V) грає на гітарі.

Високий рівень
1) Створити анімацію, де умовна людина:

I) Кидає диск;

II) Біжить з перешкодами;

III) Підтягується на перекладині;

IV) Стрибає у довжину;

V) Пливе на байдарці;

VI) Піднімає штангу.

До уроку 11-12
Середній рівень

1) [image: image234.png]
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Створити зображення:

Достатній рівень
1) [image: image237.png]
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Створити зображення:

[image: image239.png]



Високий рівень
1) Створити зображення:

2) [image: image240.png]
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Створити сітку кросворду:

[image: image242.png]



До уроку 13
Середній рівень

1) Відкрийте файл Мозаїка. 
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Використавши меню мозаїки, складіть наступні зображення:

[image: image243.png]
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Достатній рівень
1) Відкрийте файл Мозаїка. 

Використавши меню мозаїки, складіть наступні зображення:
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Високий рівень
1) [image: image249.png]


Створити зображення:

[image: image250.png]



2) Використавши об’ємний об’єкт куб, створити (на власний смак) зображення старовинного замку.
До уроку 14
Середній рівень

1) На зеленому фоні написати жовтим кольором власні прізвище та ім’я.

2) На чорному фоні шрифтом 24 пт, Times New Roman, червоний колір написати домашню адресу та назву навчального закладу у якому навчаєтесь.

Достатній рівень
1) Відкрити будь-який файл з малюнком та додати назву та підпис.

2) [image: image251.png]


Створити логотип за прикладом:

[image: image252.png]



Високий рівень
1) Створити логотип свого навчального закладу.

2) Створити емблему рідного міста.
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